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Tigerns Öga
Tigerns Öga är ett elektroniskt
fanzine (e-zine) som utkommer
med ett varierat antal nummer per
år. Det publiceras på internet och
är helt gratis att ladda hem, och
finns endast tillgängligt i PDF-for-
mat.
Tigerns Öga berör alla former av
bordsrollspel inom de flesta
genrer, men är främst inriktat på
svenska rollspel. Både gamla och
nya, sådana som ges ut och sådana
som inte längre tillverkas.
Tigerns Öga berör både tryckta
rollspel och så kallade
independentrollspel som finns på
internet. Både amatör och
profissionellt skapade rollspel.
Redaktion/Chefsredaktör
Fredrik Derefeldt
e-post: fredrik@derefeldt.se
Omslagsillustration
Roberta Matthews
“Midnight Down”
e-post: dogmas_muse@yahoo.com
hemsida:
http://torachan.deviantart.com
Kontakt Tigerns Öga
Fredrik Derefeldt
e-post: fanzine@derefeldt.se
Hemsida Tigerns Öga
http://www.derefeldt.se/fanzine
Annonsering i Tigerns Öga
fanzine@derefeldt.se
Kostnad är gratis så länge som
fanzinet är gratis för andra fanzine
och rollspel som utges gratis.
Dessa medtages i mån av plats och
i ordningen först till kvarn.
Recensioner i Tigerns Öga
Vill du få ditt rollspel eller ditt
fanzine recenserat? Skicka då ett
recensionsex med snigelpost till:
Fredrik Derefeldt
Borgmästaregatan 8B
63235 Eskilstuna
Och märk kuvertet med “Tigerns
Öga”.
Finns det bara online, så kan du
skicka ett mejl där du anger hur
jag kan ladda hem det, skicka
aldrig hela rollspel till min mejl.
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PLayelf2 ännu
en gång
av Fredrik Derefeldt

Självklart kom jag på några saker
till som borde ha hamnat i första
numret, men då var layouten näst
intill klar, och för att undvika
förskjutning av premiärnumret
genom att börja om från början,
valde jag att skapa nummer 1.5
som således är ett bonusnummer
innehållande lite bonusmaterial.
Nummret är inte alls stort, utan
bara någon sida. Allt material här
anknyter till artikeln om Playelf2 i
nummer 1.

Nya ras
Tjurskallig jätte
En tjurskallig jätte är oerhört stora
människoliknande varelser. De
tror att de är bäst och kan allting.

En tjurskallig jätte har
fördelarna Stark som satan (15) och
tjockt skinn (5). De får även en
bonustärning på Döda samt
Envishet.

För att kompensera detta, så
erhåller en tjurskallig jätte
nackdelarna Egocentrisk (5), Hy-
bris (10) och slutligen Sinnessjuk
(15).

Nya fördelar
Rävsvans (5-15)
Du är begåvad med en rävsvans.
Denna svans gör att källar-
mästaren kommer att ge dig en
massa bonusar, när det väl
behagar honom.

För 5 poäng så får du små enkla
bonusar när du hamnar i trubbel
som att det saknas betalnings-
medel när krognotan skall betalas.

För 10 poäng är det lite bättre
bonusar, exempelvis en tärning
extra på någon egenskap vid ett
visst tillfälle.

15 poäng så är det enbart källar-
mästaren som sätter gränserna, för
vad som kan vara en lämplig bo-
nus.

Stark som satan (15)
Du är ofantligt stark, det går
knappast att beskriva hur stark du
är. Det är inte många som saknar
denna fördel, som slår dig i
armbrytning för att ta ett exempel.

Nytt monster
Klyftigt monster
Morakniv
En morakniv är en fruktad
motståndare, den ser ut precis som
en morakniv, med ett sådant där
typiskt rött handtag.

Den skiljer sig från vanliga
moraknivar i den mån att den har
fått förmågan att röra sig genom
luften, som om någon hade kastat
den, samt att den har fått förmågan
att tänka självständigt.

En morakniv kan källar-
mästaren kasta in när han tycker
att det är något som saknas eller
att spelarna verkar allmänt slöa.

Egenskaper: Döda +12, Flyga
ljudlöst +10, Putsa egg +18, Våld
+9, Överfall +12

Fördelar: Flyga
Nackdelar: Hybris, Jaga saker,

Liten, Vanrykte
Vapen: Moraknivs egg +8


